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1. Prototyp strony internetowej w programie Figma. 

Podczas zajęć podjęłam próbę stworzenia prototypu strony internetowej, przedstawiającej moją 

twórczość. Projekt podzielony jest na sekcje takie jak: kontakt, informacje o mnie a także galerię prac 

składającą się z trzech grup: malarstwa, grafiki i ilustracji.  

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 



 

  



 

2. Baner animowany promujący Winobranie 2023 w Zielonej Górze. 

Projekt w założeniu miał być odręcznie rysowanym filmem poklatkowym, przedstawiającym 

promocję największego święta wina w Polsce jakim jest zielonogórskie Winobranie. Ponieważ 

najlepiej czuję się w rysunku manualnym, postanowiłam wykorzystać to podczas projektowania 

baneru. Programy użyte do projektu to: Adobe Photoshop oraz DaVinci Resolve, a także ręcznie 

malowane tło farbą akrylową oraz napis Winobranie. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 


